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Autorskie warsztaty Katarzyny
Witt na podstawie ksigzki

“Po co nam sztuka?”

wydanej przez Muzeum Sztuki
Nowoczesnej w Warszawie.




warsztaty dla dzieci

W wariancie warsztatow
rodzinnych lub dla grup szkolnych.

szkolenia dla kadr kultury

Warsztaty rozwojowe dla edukatorek

i animatoréw kultury, oséb studenckich,
0s06b szukajacych inspiracji do pracy ze
sztukami wizualnymi oraz dla oséb
pracujacych w bibliotekach

i animujacych czytelnictwo.

szkolenia dla nauczycielek

Praktyczne warsztaty o mozliwosciach
wykorzystania ksigzki o sztuce w szkole.

wyktady, prelekcje,
webinary, mini-kursy
Przygotowywane na zyczenie i szyte na

miare w zaleznosci od projektu, potrzeb
instytucji i odbiorcéw dziatania.
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Sztuka to maszyna
do robienia pytan

»P0 co nam sztuka?” to pierwsza ksigzka dla dzieci
wydana przez Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie.
To narracja lekka i przystepna, a jednoczesnie petna
merytorycznych treéci. Bohaterami ksiazki sa kula, batwan,
gnusna linia, palma i motyl nocny. To pie¢ osobowosci

i pie¢ opowiesci o kolekcji. Wiekszo$¢ z nich mieszka

w Muzeum, a kazde zastanawia sie nad swoja
tozsamoscia, zadajac pytania o to kim, jak i po co sa...

Spotkanie z bohaterami ksigzki mozna
potraktowacd jako mierzenie sie z réznymi
przekonaniami na temat sztuki. Podczas
warsztatow i szkolen uczestnicy rozpoznaja
ukryte za postaciami strategie patrzenia

na sztuke i przeéwicza je na pracach
artystycznych. Porozmawiamy o tym, jak mozna
inspirowac sie ksiazka w réznych sytuacjach
edukacyjnych - w szkole, bibliotece, na wystawie,
w domu i dowolnej sali warsztatowe;j.
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przykladowe tematy szkoleni/warsztatéw rozwojowych dla dorostych

Sztuka to
dziwne
narzedzie

Po co nam sztuka? Jaka jest jej rola
w ksztattowaniu kluczowych
wspotczesnie kompetencji? Jakie
korzysci z obcowania ze sztuka
moga czerpac dzieci i mtodziez?
Jak uzywajac sztuki by budowacé
tworcze postawy i wzmacniaé
osobisty potencjat niedorostych
odbiorcow? Po co faczyé myslenie
wizualne z edukacja kulturalng?

Dzieto sztuki
wyiruwa
z gniazda

Jak uzywac obrazéw do aktywizacji
ludzi bez wzgledu na wiek? Jak
prostymi metodami bawicé sie tym,
co wizualne? Czy zmyslanie moze
by¢ twércze? Na warsztatach
przedstawione zostang pomysty

i strategie dziatania z zasobami
kultury wizualne;.

Wspodlnie zbadamy sobie potencjat
sztuk wizualnych do: ¢wiczenia sie w
samodzielnym mysleniu, rozciggania
wyobrazni i wyrazania réznych idei.
Zastanowimy sie jak w praktyce
budowac aktywnosci inspirowane
mysleniem wizualnym, mysleniem
pytajnym i tzw. artful thinking.



przykladowe $ciezki tematyczne dla dzieci

Przygody sztuki w §wiecie

Dzieta sztuki czasem wyfruwajag z gniazd. Opuszczajg swoich
artystow i artystki, a potem zaczyna sie ich wiasne zycie.
Albo dzikie harce. Co robig wsréd ludzi? Czym sie interesuja?
O czym moga opowiadac? | co jesli zaczna sie wygtupiac?

Na nastepnym slajdzie umiescitam mozliwe kierunki %
podazania za dzietami sztuki. Sprawdz gdzie mozemy et
za nimi i z nimi podreptac... /
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przykladowe
Sciezki tematyczne

dla dzieci
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Sciezka architektoniczna Sciezka filozoficzna Sciezka spoteczna



tu przeczytasz

wywiad z autorka

Katarzyna Witt

www.kolektor.co
ig: _kolektor

+48 510 413 236
hello@kolektor.co



https://artmuseum.pl/magazyn/czynnik-dziwnosci

